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　DESTINY アナザーミッション
　まわりだした運命はとめることはできない
　君の選択が未来を決める！

　「人は狂気なくして戦争という愚行に身を投じられるのか？」
　前世紀の小説家の問いかけがバサラ・ベアの脳裏をよぎる。
　だが、激しく渦巻く刻の流れは答えを見いだす暇（いとま）を与えてはくれなかっ
　た。人はそれを運命と呼ぶのかもしれない・・・。

「MISSION 3 宇宙の戦闘」

プラント、アーモリー１の周辺宙域。
あなたの部隊はザフトのＭＳ部隊と遭遇してしまい、戦闘に突入してしまった。
敵ＭＳはゲイツＲを中心に構成されている。ゲイツＲのレールガンを回避しつつ、仲間と共に
ビームライフルで撃った。ゲイツＲはシールドを犠牲にして攻撃をしのぐ。
だが、次の瞬間あなたの二射目のライフルがゲイツＲのコックピットを貫いた。
しかし、ザフトの狙いは別にあったのだ。敵のＭＳは戦艦を集中攻撃し、あなたの乗艦が被弾し
てしまう。
敵を撃墜したあなたが向かったため助かった物の、撤退を余儀なくされてしまった。

しかしザフトのＭＳ部隊もそのまま逃がすほどは甘くはない。
ザフトの追撃を振り切ることは不可能と判断され、再び戦闘が始まろうとしていた。

新たなる戦闘に備え、あなたは自分の機体に乗り込んだ。

戦闘結果
味方撃墜率：17%

敵撃墜率：22%

あなたのＭＳ : ダガーＬ
これまでの撃墜数 :4

ＭＩＳＳＩＯＮ成功！！

● ACTION

ザフトの追撃。
敵を振り切るためにあなたがすることは……。
・ 自 ら お と り と なっ て 敵 を ひ き つ け る！
◎ ト ラッ プ を 設 置 し 敵 の 戦 力 を そ ぐ！
・正面から敵ＭＳ部隊を迎え撃つ！
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（◎が私の選択）
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