
＞作品別＞ U.C. ＞ U.C. ゲーム

機動戦士ガンダム Vol.3 -A BAOA QU-
舞台を再び宇宙へ戻し、アムロが最強の戦士へ！
変わり果てた父との再会、ララァとの出会いと永遠の別れ、生身のシャアとの予期せぬ接触や、ス
レッガーの特攻…。終戦に向けて、一気にドラマは加速する！
そして Vol シリーズでは、サンライズ監修の、テレビではふれられなかったアムロの物語も体験
できる！

収録シナリオ

・第 31 話「ザンジバル追撃！」
・第 32 話「強行突破作戦」
・第 33 話「コンスコン強襲」
・第 34 話「宿命の出会い」
・第 35 話「ソロモン攻略戦」
・第 36 話「恐怖！機動ビグ・ザム」
・第 37 話「テキサスの攻防」
・第 38 話「再会、シャアとセイラ」
・第 39 話「ニュータイプ、シャリア・ブル」
・第 40 話「エルメスのララァ」
・第 41 話「光る宇宙」
・第 42 話「宇宙要塞ア・バオア・クー」
・最終話「脱出」
・オリジナルシナリオ「カイ編」
・オリジナルシナリオ「フラウ編」
・オリジナルシナリオ「ミライ編」
・オリジナルシナリオ「セイラ編」

システム
想像を絶する「洞察力」を得たアムロが、敵の動きを「読める」戦士へと成長した戦闘を表現！

■新 ACT ゲージ

新 ACT ゲージは、選んだ武器や行動、距離によりダイナミックに変化します。敵との距離（戦況）
を分析すれば、よりよい攻撃を短時間で次々に行動 or 攻撃をすることができます。

■チャージシステム

白熱したバトルの中では、いざという時の行動も必要！
残りエネルギーを犠牲にして ACT ゲージを瞬間的に加速し、先手をうつこともできます。

■イベント

隠しを含めて 150 を越えるイベントが満載！
プレイヤーの見ていないイベントがどのあたりに隠されているかを探すヒントとなるチェック
画面を追加！
全てのイベントを発生させると真のエンディングがみられる！

■ワンダーゲート

ワンダーゲートを使うことでオリジナルシナリオがプレイ可能。
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http://mslexicon.sakura.ne.jp/wiki/wiki.cgi?page=%A5%D3%A5%B0%A1%A6%A5%B6%A5%E0
http://mslexicon.sakura.ne.jp/wiki/wiki.cgi?page=%BA%EE%C9%CA%CA%CC
http://mslexicon.sakura.ne.jp/wiki/wiki.cgi?page=%C9%F0%B4%EF
http://mslexicon.sakura.ne.jp/wiki/wiki.cgi?page=%A5%A8%A5%EB%A5%E1%A5%B9
http://mslexicon.sakura.ne.jp/wiki/wiki.cgi?page=U%2EC%2E
http://mslexicon.sakura.ne.jp/wiki/wiki.cgi?page=U%2EC%2E%A5%B2%A1%BC%A5%E0
http://mslexicon.sakura.ne.jp/wiki/wiki.cgi?page=%A5%C7%A5%A3%A5%F3
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